Anleitung zum Ansetzen
vereinsfremder Schiedsrichter

Hilfestellung fur Vereinschiedsrichterwarte
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In der Regel werden die Vereinsansetzungen mit vereinigenden Schiedsrichtern besetzt. Mochte ein Verein jedoch
ausnahmsweise einen vereinsfremden Schiedsrichter ansetzen, so ist dies auf anderem Wege moglich.

1.

Hierzu muss zunachst die Rolle der Ansetzung, welche Ubernommen werden soll, freige
dem das Augensymbol neben der entsprechenden Rolle (siehe (9) in Abbildung 9) angekli
es grun erscheint.
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AnschlieBend miissen die Anderungen ibernommen werden. (,,Ubernehmen® oben rechts)

Zuletzt kann der Link der Ansetzung dann kopiert und an den gewunschten Schiedsrichter weitergegeben werden.
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Klickt der Schiedsrichter auf diesen Link, so muss er sich zunachst
anmelden und kann anschlieBend das Spiel Ubernehmen.

1. Hierzu muss der Schiedsrichter die entsprechende Rolle auswahlen.

2. AnschlieBend muss die Auswahl mit “Ubernehmen* bestatigt
werden.
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. Vereinsschiedsrichterwart muss diese Ansetzung abschlieBend ,fixieren®.
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3. AnschlieBend muss das ausgewahlte Spiel mit dem Menu ,,Spiele Bearbeiten® fixiert
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